ATTENTION : POUR CE JEU iL VOUS Faut avoiR OBLIGatOIREMENT UNE iMPRIMaNtE

OBJECHF : CREER UNE COURSE D’ORIENtation Dans VO+RE aPPaRtEMENt OU Maison, La
VIVRE PUIS La FaiRE VIVRE a VOtRE FaMiLLE

VEUILLEZ LiRE tOU+E CEttE FICHE avant DE VOUS LancER Dans LE JEU

PLan DE tRavail DE La SEMaiInE
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E+8PE 1

LiRE LE DOCUMENt < COURS A LiRE >

EtapE 2

CREER UNE CaRtE, Un PLaN DE CHEZ SOi aVEC LE MOBILIER FiIXE (MEUBLES, +aBLES, FORMES DES MURS...EtC.). NE Pas tROP
DEtaiLLER VORE CaRtE, NE CHERCHEZ Pas FORCEMENt a FaiRE DES tRaitS DROItS. FaitES LES MURS EN tRaitS ROUGES,
CEttE CaRtE REStERa ENSUItE au DEPaRt




EtapE 3

= IMPRIMER LES QR CODES BaLISES, LES DECOUPER

= IMPRIMER La FiCHE QR CODE RéPOI‘]SES, attENtION NE pas LES DECOUPER ! CE+tE FICHE REStERa au DEPaRt

Ef2PE 4

SYMBOLISER PaR DES CERCLES SUR VOtRE CaRtE, LES ENDROItS OU VOUS PLACEREZ VOS BaLiSES
- \JOUS aVEZ 11 POStES a PLAaCER SUR VOtRE CaRtE
- ECRIRE a COtE DU CERCLE, LE NUMERO DU POStE
- CES CERCLES SONt RELatiVEMENt PEtitS (Pas tROP non PLUS)




Et3pE §

SCOtCHEZ (OU PAtE & FIXE) VOS QR CODE aUX ENDROItS DES POStES
- ATtENtion a CE QUE LE SCO+CH NE CAaCHE Pas LE QR CODE !
- AttENtion DE BiEN RESPECtER LE NUMERO DE QR CODE aVEC LE NUMERO DE POSHE !

EtapE 6

PLaCER SUR VOTRE CaRtE Un tRianGLE, CE SERA VOtRE POINt DE DEPaRt.

Ef8PE 7

POUR LES éfaPES 7 Et 8, VOICi Uun +U+0 POUR VOUS aiDER a BiEn COMPRENDRE LES CONSIGNES !
HttPS://WWW.YOUtUBE.COM/WatCH2V=MUW7MELIGQU&FEatURE=YOUtU.BE

A L aiDE DE VOtRE taBLE+E (OU SMaRtPHONE), FLaSHEZ LE QR CODE DE DEPaRt
- UHILISEZ La FONCtHiON aPPaREIL PHOtO DE VOtRE aPPaREiL Et CiBLEZ LE QR CODE (SOYEZ SUR QUE C’ESt BIiEN CELUI
QUE VOUS ViSiEZ)
- PUIS FaitES GLISSEZ VOtRE DOiGt SUR LE MESSAGE aPPaRU,
- SiLE MESSaGE NESt PaS COMPLEt CLIQUEZ DESSUS POUR QU’iL S aFFICHE COMPLEtEMEN+



https://www.youtube.com/watch?v=mUw7MeLIqqU&feature=youtu.be

- Si VOtRE aPPAREIL PHOt0 NE DEECHE RIEN, iL VOUS Faut +ELECHARGER UNE aPPLICation
= QR CODE REaDER
e AttENtiON CEttE aPPLICation ESt tRES SENSIBLE, SOYEZ SUR D’E+RE au BON AR CODE SUR

La FiCHE REPONSE.

EtapE 8

- REPONDEZ aLORS a La QUESHiON Et FLaSHEZ LE QR CODE DE VOtRE REPONSE CORRESPONDANtE.
EXEMPLE iCi : JE PENSE QUE La BONNE REPONSE ESt La B, JE SCannE DONC La REPONSE B SUR La FICHE REPONSE => JE REGARDE
aLORS LE MESSaGE QUi appaRalt a L’ECRan
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EtapE 9

- JE PROCEDE ainsi POUR aLLER DE BaLISES EN BaLiSES JUSQU’a La Fin DU PaRCOURS
- A CHaQUE MauVvaiSE REPOI‘ISE, JE NOtE 1 #RAit SUR Ma CaRtE
- A La Fin DU PaRCOURS JE COMPE LE NOMBRE DE tRaitS Et JE VaiS SUR CE LiEN POUR LE NOtER SUR LE taBLEaU :

HttPS://LitE.FRAMaCaLC.ORG/9FR2~AR~CODE~ORIENtatioON

POUR PLUS DE = PIMENt > VOUS POUVEZ ausSi VOUS CHRONOME+RER DEPUIS LE DEPaRt, JUSQU’a VO+RE aRRIVEE !

- \/OUS POUVEZ FaiRE VIVRE CE JEU @ VOS PaRENtS, SCEURS, FRERES...EtC.
O IL FauDRa BIiEN LEUR FaiRE LIRE LE COURS avant DE LES LancER (Sinon iLS N”aRRiVERONt PEUt—~EtRE Pas a

REPONDRE)
O SINON VOUS POUVEZ aussi iIMaGINER UN au+RE FORMat DE BaLiSES QUE DES QR CODES (PaPIERS, OBJEtS,

CHaUSSE+tES, (EUFS ENn CHOCOLat ! ... EtC.)



https://lite.framacalc.org/9fr2-qr-code-orientation

